<o

VIDEO OUTPUT _LIGHTBOX

HHHHHHHHHHHH: ’
[T T

MODE

MANUAL FOCUS
IMAGE
LANGUAGE
MEMORY

USB CONNECTION
SAVE

CHEE

INPUT

S-VIDEO

B
ppppEDOR DD

SCART

(©]

ST T Fe i )

—

— T

1. set the TV-RGB Switch
Setting

A. RGB outputs the signal to
RGB and DVI-I OUPUT port
of SPB.

B. TV outputs the signal from
S-Video/CVBS output port.

2. Connect the Video
Output Display

A. RGB Connection

(1) RGB Cable
(2) LCD/DLP Projector

B. TV Connection
(1) S-Video Cable

(2) RCA to SCART Cable
(Not supplied)

(3) Television

3. Connect the Power

(1) Power Adapter
(2) Power Cord
(3) Wall Outlet

4. Set the OSD Language

Press MENU, select SETTING
> LANGUAGE, then press
ENTER and choose the
language setting you prefer.

5. connecta Computer
to Show Computer
Presentations

(1) RGB Cable (2) Laptop

(3) Desktop

6. Connect via USB to
Transfer the Captured
Image to a PC or Use the
SPB as a USB Camera with
the bundled software.

(1) USB Cable (2) Laptop

(3) Desktop
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1. Tv-RGB
Schaltereinstellung

A. RGB gibt das Signal an den
RGB und DVI-I OUPUT Port
des SPB.

B. TV gibt das Signal tGber den
RS232/CVBS AUSGANG aus.

2. Anschluss des Video-
Ausgabegerits

A. RGB-Anschluss
(1) RGB-Kabel
(2) LCD/DLP Projektor

B. TV-Anschluss

(1) S-Video -Kabel

(2) RCA — SCART-Kabel (nicht
mitgeliefert)

(3) Fernseher

3. Anschluss der
Netzversorgung
(1)Netzteil

(2) Netzkabel

(3) Wandsteckdose

4. Setzen der OSD-Menu
Sprache

Driicken Sie auf MENU,
wahlen Sie SETTING >
SPRACHE (LANGUAGE), und
driicken Sie dann auf
EINGABE und wahlen die
gewunschte Spracheinstellung.

5. Einen Computer
anschlieBen, um eine
Computer-Priasentation zu
zeigen

(1) RGB-Kabel (2) Laptop

(3) Desktop

6. Verbindung via USB,
um das aufgenommene
Bilder in einen PC zu
transferieren, oder
Benutzung des SPB als
USB-Kamera mit der
mitgelieferten Software.
(1) USB-Kabel (2) Laptop

(3) Desktop



1. Réglez le
paramétre du
commutateur TV-RGB

A. RGB envoie le signal
vers le port RGB et le
port de sortie DVI-I du
SPB.

B. Le téléviseur émet le
signal a partir du port de
sortie S-Video/CVBS

2. Connecter
I’affichage de sortie
vidéo

A. Connexion RGB
(1) Cable RGB

(2) Projecteur LCD/DLP

B. Connexion Téléviseur
(1) Cable S-Video

(2) Cable RCA/SCART
(non fourni)

(3) Téléviseur

3. Connecter
I’alimentation
(1) Alimentation
(2) Cordon d'alimentation
(3) Prise murale

4. Réglez la langue
d’affichage

Appuyez sur MENU,
sélectionnez SETTING >
LANGUAGE, puis
appuyez sur ENTER pour
choisir la langue de votre
choix.

5. Connectez un
ordinateur pour voir
la présentation de cet
ordinateur

(1) Cable RGB (2) PC
portable (3) PC de bureau

6. Connectez via USB
pour transférer I'image
capturée a un PC ou
utilisez le SPB comme
une caméra USB avec
le logiciel fourni

(1) Cable USB

(2) PC portable

(3) PC de bureau

1. stabilire
I'impostazione
dell'interruttore TV-RGB
A. RGB emette il segnale

verso la porta RGB € la
porta DVI-I OUPUT del SPB.

B. La TV emette il segnale
dalla porta di uscita S-
Video/CVBS.

2. Collegare il display
d'uscita del video

A. Collegamento RGB

(1) Cavo RGB
(2) Proiettore LCD/DLP

B. Collegamento TV

(1) Cavo S-Video

(2) Cavo da RCA a SCART
(Non in dotazione)

(3) Televisore

3. Collegamento
dell'alimentazione

(1) Alimentatore di corrente
(2) Cavo di alimentazione

(3) Presa a parete

4. Impostazione della
lingua dell'OSD

Premere il tasto MENU,
selezionare IMPOSTAZIONE
(SETTING) > LINGUA
(LANGUAGE), quindi
premere INVIO e scegliere le
impostazioni di lingua
desiderate.

5. Collegare un
computer per
visualizzare una
presentazione del tipo
Show Computer

(1) Cavo RGB (2) Laptop
(3) Desktop

6. Collegare tramite
USB per trasferire
I'immagine catturata su
un PC oppure usare SPB
come fotocamera USB
con il pacchetto
software.

(1) Cavo USB

(2) Laptop

(3) Desktop

1. Fije la configuracion
del interruptor TV-RGB

A. RGB dirige la sefal a
RGB y al puerto DVI-I
OUPUT del SPB.

B. El televisor envia la sefal
del puerto S-Video/CVBS
OUTPUT.

2. Conecte la pantalla
de salida de video

A. Conexion de RGB
(1) Cable RGB

(2) Proyector LCD/DLP
B. Conexion de TV

(1) Cable S-Video

(2) Cable RCA a SCART
(No proporcionado)

(3) Television

3. Conéctelo ala
corriente

(1) Adaptador de corriente
(2) Cable de corriente

(3) Tomacorriente

4. Configure el idioma
del OSD

Presione MENU, seleccione
SETTING > LANGUAGE,
luego presione ENTER y
escoja la configuracion del
idioma que prefiera.

5. Conecte un

ordenador para mostrar
la presentacion

(1) Cable RGB

(2) Computadora portatil

(3) Computadora de
escritorio

6. Conecte mediante un
cable USB para transferir
la imagen capturada a
una PC o usar el SPB
como una camara USB
con el software
integrado.

(1) Cable RGB

(2) Computadora portatil

(3) Computadora de
escritorio

1. Nastavte TV-RGB
Nastaveni prepinact
A. Vystupy RGB signall

do RGB a do SPB portu
DVI-l OUTPUT.

B. Vystupy TV signalu z
portu S-video/CVBS
OUTPUT.

2 . Pripojte vystupni
zobrazovaci zarizeni

A. Pripojeni RGB

(1) RGB kabel

(2) LCD/DLP projektor
B. Pripojeni TV

(1) Kabel S-Video

(2) Kabel RCA — SCART
(neni soucasti baleni)
(3) Televizor

3. Zapoijte privod
proudu

(1) Napajeci adapter
(2) Napajeci kabel

(3) Elektricka zasuvka

4. Nastavte jazyk
nabidky

Stisknéte MENU, vyberte
SETTING > LANGUAGE,
pak stisknéte ENTER a
vyberte pfislusny jazyk.

5. Pfipojte
prezentaéni pocitac
(1) RGB kabel (2)
PFenosny pocitac (3)
Stolni pocitac

6. Preneste snimek
do PC prostrednictvi
pripojeni USB anebo
s vyuzitim dodaného
softwaru pouzivejte
SPB jako USB kameru
(1) USB kabel

(2) Pfenosny pocitac

(3) Stolni pocitac



7. Basic Operation

Turn on/off the unit.

Switch to display between the
camera and RGB IN 1/2 video
signal.

For laptops, make sure to switch
the output display to an external
video output device. Refer to the
laptop keyboard command
(FN+F5) to switch between
display outputs.

Displays the captured image
from the memory source in 16-
thumbnail images.

Press ENTER to display the
selected image in full screen

PLAYBACK

Pull up and exit the OSD main-
menu and sub-menu.

MENU

Use the shuttle wheel to zoom
in and out the image.

Automatically adjust and set the
white balance and exposure
setting.

AUTO IMAGE

Rotate the image by 90°in
Camera mode and 180° in full
screen Playback mode.

ROTATE

Turn the overhead light on/off.
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7. Grundlegende
Funktionen

Das Gerat ein/ausschalten .

POWER

Schaltet zwischen der Anzeige e
der Kamera und RGB-IN 1/2
sowie dem Videosignal.

Achten Sie bei Laptops darauf,
dass Sie die Ausgabe auf ein
externes Videoausgabegerat
schalten. Beachten Sie hierzu

die Angaben des Laptop-
Herstellers.

Zeigt die aufgenommenen .
Bilder aus der Speicherquelle

mit 16-Vorschau-Bildern.

Driicken Sie ENTER, um das
ausgewahlte Bild im
Vollbildmodus anzuzeigen

PLAYBACK

Blendet OSD-Hauptmeni und e
-Untermeni ein und aus.

MENU

Zoomen Sie mit dem Drehrad °
in das Bild hinein bzw. aus
dem Bild heraus.

Stellt die Einstellung flir den .
Weillabgleich und die
Belichtung automatisch ein.

Dreht das Bild im °
Kameramodus um 90 °, bei
Vollbildwiedergabe im
Wiedergabemodus um 180 °.

ROTATE

Schaltet die obere °

Beleuchtung ein und aus.

7. Opération de base

Marche/Arrét.

Commutation entre le signal
caméra et les signaux des
entrées RGB 1 et 2.

Pour un PC portable, assurez-
vous de commuter I'affichage
de sortie a un appareil de
sortie de vidéo externe.
Utilisez la commande de
clavier du portable (FN+F5)
pour commuter entre les
affichages de sortie.

Affiche I'image capturée
depuis la source de mémoire
en 16 images miniature.
Appuyez sur ENTER pour
afficher plein écran I'image
sélectionnée

PLAYBACK

Pour ouvrir ou fermer le menu
OSD et les sous-menus.

MENU

Utilisez la molette pour
effectuer un zoom avant ou
arriere dans l'image.

Permet de régler
automatiquement I'équilibre
des blancs et I'exposition.

AUTO IMAGE

Vous pouvez faire pivoter
'image de 90° en mode
caméra, et de 180° en mode
lecture plein écran.

ROTATE

Permet d’allumer et d’éteindre
I'éclairage en plongée.



7. Funzionamento di base

Accendere/Spegnere l'unita.

POWER

e Commutare la visualizzazione
tra segnale video videocamera e
RGB IN 1/2.

Per i computer portatili verificare
che il display di uscita sia
impostato su un dispositivo di
uscita video esterno. Servirsi dei
comandi da tastiera (FN+F5) per
passare fra le diverse modalita di
uscita video.

Visualizza I'immagine catturata dalla
fonte di memoria in immagini 16-
thumbnail.

Premere ENTER per visualizzare
l'immagine selezionata a schermo
intero.

isualizzazione ed uscita dal menu
principale e menu secondari OSD.

e Usare la rotellina per aumentare
o diminuire il livello di zoom
dell'immagine.

e Regola ed imposta
automaticamente |l
bilanciamento del bianco e
I'impostazione della risoluzione.

e Ruota I'immagine di 90°in
modalita Videocamera e di 180°
in modalita Playback
(riproduzione) a pieno schermo.

©

ROTATE

e Accende/spegne la luce di testa.

7. Operacion basica

Enciende o apaga la unidad.

Cambia la visualizacién entre la camara
y la sefal de video RGB IN 1/2.

Para ordenadores portatiles, cercidrese
de cambiar la visualizacion del portatil.
Refiérase al comando de teclado de la
computadora portatil (FN+F5) para
cambiar entre las salidas de
visualizacion.

Visualiza la imagen capturada de la
fuente de memoria en 16 imagenes en
miniatura.

Presione ENTER para visualizar la
imagen seleccionada en pantalla
completa

PLAYBACK

Abre y cierra el menu principal y los
submenus OSD.

MENU

Use la rueda de navegacion para
acercar o alejar la imagen.

Ajusta y establece automaticamente el
balance de blanco y el valor de la
exposicion.

AUTO IMAGE

Permite girar la imagen 90° en el modo
Camaray 180° en el modo de
Reproduccion a pantalla completa.

ROTATE

Permite activar / desactivar la
iluminacioén superior.

LAMP

[. zakladni operace

Zapni/vypni jednotku.

POWER

Pfepni pro zobrazeni mezi
kamerou a vidoesignalem RGB IN
172 X

V pfipadé prenosného pocitace
zkontrolujte, zda je zobrazovaci
zarizeni pfepnuté na externi
videovystup. Viz klavesovy piikaz
(FN+F5) na laptopu, kterym se
prepinaji zobrazovaci vystupy.

Zobrazi sejmuty obrazek z paméti
do 16 miniatur.

Stiskni ENTER pro zobrazeni
vybraného obrazku na celou
obrazovku.

Slouzi k otevreni a ukonéeni hlavni
nabidky OSD a podnabidky.

Pomoci kolec¢ka muzete obraz
zvetSit nebo zmensit.

Automaticky upravi a nastavi
vyvazeni bilé a expozici.

Otoc¢i obraz o0 90° v rezimu
Kamera a 0 180° v zobrazeni na
celou obrazovku v rezimu
Prehravani.

ROTATE

Zapnuti/vypnuti horniho svétla.

AMP



e Automatically adjust the e
focus.

AUTO FOCUS

e Toggle to freeze or
resume the camera.

FREEZE

= Capture a stillimage in
Camera mode. The
captured image is saved
in the selected memory
source at 1600 x 1200
resolution and the built-in
memory can store up to
240 images.

e Remove the selected
picture from the selected
memory source
permanently in Playback
mode.

= Turn on/off the light box.

T RGs

apol 09

= Aim the remote control at
the infrared sensors to
operate the unit.

= To display an object more
than 50cm away from the
camera, unscrew the
close-up lens.
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Stellt das Bild automatisch scharf.

Friert das Kamerabild ein
(Standbild) und setzt bei
nochmaligen driicken die Life-
Darstellung fort.

FREEZE

Nimmt ein Foto im Kameramodus
auf. Bis zu 240
Bildaufzeichnungen kénnen im
eingebauten Speicher mit einer
Auflésung von 1600 x 1200
gespeichert werden.

Entfernt das ausgewahlte Bild
permanent aus dem integrierten
Speicher im Wiedergabemodus.

Zum Ein- und Ausschalten der
Beleuchtungsplatte.
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Richten Sie die Fernbedienung auf
den Fernbedienungssensor, wenn
Sie das Gerat mit der
Fernbedienung steuern.

Wenn Sie Gegenstande darstellen
mochten, die sich mehr als 50 cm

von der Kamera entfernt befinden,
schrauben Sie bitte die Makrolinse
ab.

Pour régler automatiquement la
focale.

AUTO FOCUS

Appuyez ici pour faire une pause
ou continuer avec la caméra.

FREEZE

Permet de capturer une
photographie en mode Caméra.
L’'image capturée est
sauvegardée dans la mémoire
intégrée, en résolution 1600 x
1200. Il est possible de stocker
jusqu’a 240 images.

Permet d’effacer définitivement
'image sélectionnée de la
mémoire intégrée, en mode
Lecture.

CAPIDEL

Permet d’allumer et d’éteindre le
boitier lumineux.

T iw i)

Pointez la télécommande vers le
capteur infrarouge pour faire
fonctionner I'appareil.

Pour afficher un objet distant de
plus de 50cm de la caméra,
dévissez la bonnette d’approche.



Regola automaticamente la
messa a fuoco.

Blocca e riprende la
visualizzazione dell'immagine
della telecamera.

= Acquisisce una foto in

modalita Camera
(Telecamera). L'immagine
acquisita é salvata nella
memoria integrata con
risoluzione di 1600 x 1200; la
memoria puo archiviare fino a
240 immagini.

In modalita Playback
(Riproduzione) rimuove
permanentemente l'immagine
selezionata dalla memoria
integrata.

Accende/spegne la luce della
base.
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Puntare il telecomando
direttamente al sensore a
raggi infrarossi per far
funzionare I'unita.

Per visualizzare un oggetto
distante piu di 50 cm dalla
videocamera svitare l'obiettivo
da oggetto ravvicinato.

Ajusta el enfoque .
automaticamente.

Pausa o reanuda la °
camara.

FREEZE

Captura una imagen .
estatica en el modo

Céamara. La imagen

capturada se guarda en la
memoria integrada con

una resolucion de 1600 x
1200. Se pueden

almacenar hasta 240

imagenes. °

En el modo Reproducir,
quita la imagen
seleccionada de la
memoria integrada
permanentemente.

Permite activar / desactivar e
la luz de la base.

Apunte el control remoto .
hacia el sensor infrarrojo

para poder utilizar la

unidad.

Para enfocar un objeto .
situado a mas de 50 cm de

la camara, gire la lente de
primer plano.

Automaticky upravi
zaostreni.

SlouZi k pozastaveni nebo
obnoveni hlavy vizualizéru.

FREEZE

Snimani nepohyblivého
obrazu v rezimu Kamera.
Nasnimany obraz je ukladan
do vestavéné paméti s
rozlisenim 1600 x 1200 a
muUze byt uloZzeno az 240
obrazkd.

Odstranuje trvale zvoleny
obraz z vestavéné paméti v
rezimu Pfehravka.

Zapnuti/vypnuti dolniho
svétla.
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Umozhuje dalkovému
ovladadi ovladat vizualizér.

Chcete-li zobrazit objekt
vice nez 50 cm od kamery,
odsSroubujte objektiv pro
snimani zblizka.





